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Regulament YouSpeak

Seciunea 1 — Reguli de Deslrare a Dezbaterilor

1. Formatul:

1.1 La fiecare dezbatere online vor participa Apshdenumite “Echipa Afirmatoarai “Echipa
Negatoare”;

1.2 Fiecare echipva fi constituit din 2 membri/vorbitori online;
2. Motiunea/Tema dezbaterii:

2.1 Maiunea sau Tema dezbaterii este o afifedasetiune care preziito anumii controvers.
Motiunea este formulafin ga fel incat & nu ofere un avantaj vreuneia dintégtp

2.2 Maiunea va fi formulat intr-un mod clar;

2.3 Mgiunea care se va dezbate intr-o rurd fi anunata cu o aptamarn inainte de inceputul
dezbateriki va fi validat de ctre Prgedintele Comisiei de Arbitri;

3. Pregitirea pentru Dezbatere:

3.1 Maiunea va fi ficuta publici tuturor participafilor competiiei cu o gptamara inainte de
nceperea dezbaterii;

3.2 Vorbitorii online au oaptimara la dispozjie si conceap argumentele echipei lor;

3.3 Vorbitorii online au dreptulaspura intreldri reprezentagilor partenerilor in legfura cu
specificul maiunii;

3.4 Vorbitorii online au dreptulagpura ntrekiri arbitrilor Tn leditura cu formatul dezbaterii;
4. Desfisurarea unei Runde de Dezbateri:

4.1 Fiecare rundde dezbatere va fi organizatonform urnitorului calendar:
 Siptamanal

a) Motiunea va fi ficuta publi@ Tn ziua de luni a primeiaptimani din ciclul
unei runde de dezbateri;

b) Perioada de researghpregitire a cazului incepe in ziua de miar primei
saptaimani si se termid in ziua de duminic a primei 4&ptimani;
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c) Toate echipele trebui& sonfirme paa vineri ora 24:00 faptuliparticip
la runda respectiy

e Saptiména 2
a) Luni— Postarea Primului Discurs al Echipei Afiroarte paa la ora 24:00;
b) Marti — Timp de gandire;
c) Miercuri — Postarea Primului Discurs al Echipei Biegire paila ora 24:00;
d) Joi — Timp de gandire;

e) Vineri — Postarea celui de-al doilea discurs alipgibAfirmatoare paila ora
24:00;

f) Samlita — Timp de gandire;

g) Duminici — Postarea celui de-al doilea discurs al Echipggdtoare panla
ora 24:00;

e Saptaméana 3

a) Arbitri vor incepe procesul de arbitraj in ziua Wmi a celei de-a 3-a
saptamani;

b) Deciziile vor fi afsate In ziua de duminicin fungie de specificul afgrii
deciziilor;

4.2 Este de datoria organizatorilor Programului Speak & le reaminteagc participanilor
structura mai sus ahtj;

5. Cazul

5.1. Cazul repreziatpoziia unei echipe (afirth sau neag maiunea)si este o fgiruire de
argumente prezentate intr-o ordine logitacu o structuf specifié. Rolul cazului esteas
demonstreze mminea (argumentele aduse trebuiesprijine n totalitate m@unea). Coginutul
cazului are o limit de minim 40Gi maximum 600 de cuvinte;

5.2 Structura cazului — cazul este construit dmatwarele elemente, in aceastdine:

5.2.1 Definirea conceptelor cheie;
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a) Explicarea conceptelor cheie trebuiefie cla si si aibi o ledituri logica cu maiunea. In
acest sens o echii@re dreptul & explice conceptele utilizate Tn formulareatmnii, darsi alte
concepte pe caredpluieste i le utilizeze Tn cadrul propriilor argumente;

b) Explicaiile trebuie 4 fie rezonabile (yor de Tneles de &tre ceilati);

c) Explicaiile trebuie & fie neprtinitoare. Trebuie & ofere loc pentru dezbatere ambelor
echipesi nu trebuie & fie mai avantajoase pentru o echipa decat peeptlals;

d) Explicaiile truistice sau circulare nu sunt permise;
5.2.2 Interpretarea mianii reprezini modul in care expligea termenilor cheie afecteaz
ntelesul maiunii. Echipa afirmatoare are obliga i interpreteze mmnea intr-un mod

rezonabilsi inteligibil pentru publicul larg;

5.2.3. Contextul Dezbaterii reprezinprezentarea #ti de fapt care are releven pentru
matiunea n disctie;

5.2.4 Ideea centraleprezini rezumatul poziei unei echipe;

5.2.5 Argumentele reprezinpartea de substgina cazului. Fiecare echippoate prezenta un
numar nelimitat de argumente, faceste argumente trebuiersspecte standardele constieic
argumentelor. Argumentele trebuig srmeze o structérlogica, si se Tnéntuie intre elesi sa
convearg la ideea central

5.2.6 In cazul in care se folosesc statistici, dzitate, sondaje de opinie etc. sursa trebuigicita

5.2.7 Concluzia reprezihtezumatul poziei unei echipe; are rolul de a accentuaiteg dintre
elementele cazului;

6. Specificul discursurilor
6.1 Primul discurs afirmator

- acest discurs are rolul de a explica termeniiegchge a interpreta nianea din punctul de
vedere al echipei afirmatoagede a lista argumentele care gusceast poziie;

- acest discurs trebuié@ se Incadreze in limita de minim 4gfnaximum 600 de cuvinte;
- in cazul in care se folosesc statistici, datatej sondaje de opinie etc. sursa trebuieagitat
6.2 Primul discurs negator

- acest discurs are rolul de a contestat@oafirmatoare, principala responsabilitate a negat
fiind de a contraargumenta punctual cazul afirmator
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- primul discurs negator poate ataca expilieatermenilor cheigi a conceptelor oferite deitre
afirmatori, numai n situa n care acestea nu au o dega logica cu maiunea, nu sunt
rezonabile, au un caractetrfinitor, sunt truistice sau circulare;

- primul discurs negator trebui@ prezinte ideea centtahegatoare, carei sintetizeze poza
proprie;

- primul discurs negator are obliga de a contraargumenta punctual, structyiatogic
argumentele echipei afirmatoare;

- negatorii au dreptul, dar uresponsabilitatea, de a prezenta cateva argurpenpeii care pot
fi independente de contraargumentarea cazului atom

- acest discurs trebuié@ se incadreze in limita de minim 4gfnaximum 600 de cuvinte;

- In cazul Tn care se folosesc statistici, dataiej sondaje de opinie etc. sursa trebuieagitat
6.3 Al doilea discurs afirmator

- acest discurs are rolul de a reconstrui fafirmatoare dupatacul negator;

- acest discurs trebui@ sispund punctual la atacurile aduse ddre echipa negatoare, fié e
vorba de explicarea termenilor cheie, fie de idesdral, fie de argumente in sine;

- In cadrul acestui discurs nu pot fi aduse argueneri, care nu au mai fost prezentate n
dezbatere p&@nin momentul respectiv. laspoate consolida argumentele deja avansate in
dezbatere prin oferirea unor dovezi nofia@amente noi, exemple noi etc;

- acest discurs trebui@ puri in balama poziiile celor 2 echipe, in special argumentglaeile
centrale ale celor 2 echipe. In acest sens, Tnutaestui discurs se vor preciza care dintre
argumente ar trebuéi gie mai importante pentru luarea deciziei;

- acest discurs trebui@ se incadreze n limita de minim 4€JGnaximum 600 de cuvinte;

- in cazul in care se folosesc statistici, datatej sondaje de opinie etc. sursa trebuieagitat

6.4. Al doilea discurs negator

- acest discurs urmeazspecificul celui de-al doilea discurs afirmatomd analogul negator al
celui de-al doilea discurs afirmator;

- acest discurs trebui@ se incadreze n limita de minim 4€JGnaximum 600 de cuvinte;

- In cazul Tn care se folosesc statistici, dataiej sondaje de opinie etc. sursa trebuieagitat
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7. Conduita n timpul dezbaterii

7.1 Participatii intr-o dezbatere trebuiei die fair-play, 4 nu fad atacuri personaleasnu
foloseasg expresii licegioasesi injurii;

7.2 Participafii intr-o dezbatere au responsabilitatea de a fa@ogumente proprisi de a nu
plagia;

7.3 Participani intr-o dezbatere au responsabilitatea de a Isifita si folosi documente cu
scopul de a géiga o dezbatere;

7.4 Participafii intr-o dezbatere trebuieasi confirme participarea Tnaptiména prealakil
dezbaterii, panvineri ora 24:00;

7.5 Participatii intr-o dezbatere trebuieé $ncarce discursurile n interiorul intervalului tikep
alocat pentru fiecare echiipPentru calcularea timpuluimas pentru irizcarea unui discurs se
va folosi numai ceasul de pe site-ul YouSpeak;

7.4 In cazul nerespeati oriciruia dintre articolele 4.1, 4.2, 4.3, 4.4, 4.5 jwipantii pot fi
descalificai cu acordul echipei de organizategire Prgedintelui Comisiei de Arbitri;
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Secgiunea 2 — Reguli de Arbitraj
1. Responsabilisiti ale arbitrului
1.1 Arbitrul are rolul de a stabili echipa careésgtigat dezbaterea, in baza principiilor generale

ale regulamentului programului YouSpeak. Arbitrtg aolul de a analiza runda de dezbageri
de a decide care dintre cele 2 echipe a folosituraemte mai convirgoare;

1.2 Arbitrul are responsabilitatea de a puncta wi@aile avansate deatce cele 2 echipe
participante la dezbatere;

1.3 Arbitrul are responsabilitatea de a comunicadiectul dezbaterii in scris ntr-un mod
argumentat, evideind punctele de focus ale dezbaterii. Totadae datoria de a oferi feedback
debaterilor onlingi sugestii pentru imbuititire pe viitor;

1.4 Arbitrul are datoria de &da convingerile personale in afara dezbaterii;

1.5 Arbitrul are datoria de a fi obiectgvnepirtinitor fata de echipele participante la dezbatere;

2. Decizia

2.1 Decizia arbitrului (came verdict, feedback, punctajele discursurilor) ise pe baza
urmatoarelor criterii principale:

A. Continut
- se vor analiza argumenteletioaamentele, dovezile, ideile central@efinitiile;

- arbitrul va stabili care dintre cele 2 echipeoatfmai convingtoare in argumentarg care
dintre echipe a avut argumente mai relevante pentiune;

B. Strategie

- se vor analiza specificul de rol al fieai discurs, coerea liniei de echip si tactica folosi de
fiecare echip;

- se va puncta capacitatea de aiglizle ierarhizare a argumentelor pentru fiecarepachi

- arbitrul va urndri consistema argumentelogi fluxul acestora de la un vorbitor online ladalt
si va decide care echifa fost mai consistefti a avut o linie de echipmai puternig;

C. siil

- se vor analiza corectitudinea limbajului fologiiementele de retoticnivelul de fair-play;
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2.2 Tn cazul In care una dintre echipe nu prézimt discurs #tre evaluare, atunci acefastchigi
pierde automat runda respeétie dezbateri;

2.3 In cazul in care una dintre echipe ing&egulile de Conduit atunci este descalificatn
conformitate cu Regulamentul Programului YouSpeak;

2.4 Tn cadrul unei runde de dezbateri, arbitrulara dreptul % intervira in dezbatere prin
judediti de valoare;

2.4.1 Arbitrul nu are voiedsse autosesizeze privind defiite, chiar daé potrivit standardelor
acestea nu ar trebui folosite. In cazul in caret@@ nu semnaleézi nu explia neconcordaga
definitiilor cu regulamentul, defigile vor fi luate Tn considerare ca fiind valide;

2.4.2 Arbitrul nu are voieasse autosesizeze privind validitatea surselor ftdode una dintre
echipe decat daca una dintre echipe o cangeskplica de ce sursele nu sunt valide;

2.5 In cazul in care una dintre echipe nu se ptetindezbatere, echipa oponemrimeste
automat victoria iar punctajul acestei echipe imdaurespectiv va fi calculat ca fiind punctajul
mediu n celelalte 2 dezbateri;
3. Punctarea Discursurilor
3.1 Fiecare discurs scris va fi punctat intr-o dintte 10si 30 de puncte repartizate astfel:

a) CONTINUT: se pot acorda maximum 15 puncte;

b) STRATEGIE: se pot acorda maximum 10 puncte;

c) STIL: se pot acorda maximum 5 puncte;

3.2 Echipa cu cele mai multe puncte cumulattigi@idezbaterea;

3.3 Se pot acorda 0 puncte doar in situdn care o echipnu prezini un discurs pentru
evaluare.
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Seciunea 3 - Organizarea Programului YouSpeak

1. Publicarea Deciziilorsi a Punctajelor

1.1 Punctajele fiexei echipe se vor afa la finalul programului YouSpeak, Thaint8eolii de
larna YouSpeak;

1.2 Dugi prima rund se va afia decizia fiegrui meci (cominand verdictsi feedback pentru
echipe), in& excluzand punctajele;

1.3 Dupa runda a doua nu se vorginici decizia, nici punctajele;

1.4 Dug cea de-a treia ruticse vor af§a deciziile tuturor celor 3 runde (agoménd verdictsi
feedback), dagi punctajele acordate echipelor in fiecare din&le & runde;

2. Motive de Descalificare
2.1. Motive de descalificare din compi

- In cazul nerespewti Normelor de Conduit o echifa poate fi descalificatin conformitate cu
regulamentul Programului YouSpeak;

- In cazul in care o echiphu particid la o dezbatere aceasta este descalifiaatomat din
cadrul Programului;

2.2. Motive de descalificare din cadrul programului

- participanii au obligaia 1 declare pe proprigspundere £datele introduse la inregistrare sunt
corectesi conforme cu realitatea. Asumarea unei idéntfalse are ca rezultat descalificarea din
toate etapele programului;

3. Clasamentul

3.1 Clasamentul final sa va gdila finalul competiei;

3.2 Clasamentul va avea 2 criterii de ordonareptimul rand, nurarul victoriilor si apoi
punctajele cumulate ale figei echipe;
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